MA AL LICEQ CLASSICO GLI STUDENTI PROGETTANO COME E IN CHE SETTORE FARE IMPRESA

Mix di innovazione e creativita

Tonino Fortuna

Costruireil futuro consentendo
alle idee di camminare sulle
gambe di menti giovani, fre-
sche e pronte adare impulsoal-
la propria creativita.

Scuola e mondo del lavoro,
universi apparentemente di-
stanti, si avvicinano notevol-
mente quando si riesce nell'im-
presadiavviare nelle aule diun
istituto, in questo caso il liceo
classico “M. Morelli”, un vero e
proprio progetto di impresa da
sviluppare. L'idea assoluta-
mente innovativa & stata messa
apuntonel corso di un incontro
tenuto dalla prof. ssa Francesca
Traclo dell'Unint di Roma, eco-
nomista del turismo e dei beni
culturali, che da tempo svolge
attivita diricercain questisetto-
.

Tecnicamente, il processo

messoinatto,estatodefinito un
business game. Lo hanno messo

a punto gli allievi degli otto

gruppi accuratamente costitui-
ti, a partire dalla disamina «di
elementi di interesse — ha chia-
rito I'accademica - trovati nella
realtd». Un tentativo, perfetta-
mente riuscito, di dare ai di-
scenti, in fase di orientamento,
«una visione della realtd che
corrisponda alla complessita in
cuiloro viveno.

1l risultato & stato a dir poco

sorprendente. A conclusione
della mattinata di lavori, sono

Otto i gruppi
che hanno

messo a punto
il business game
e diverse start-up

venute fuori “Start up” sui temi
e le questioni pill variegate. Di
sicurononsono mancate le pro-
poste: dal volontariato, alla pu-
lizia delle acque marine, dal
problemaatavico dei parcheggi
nelle citta, passando perlasalu-
te, fino all'alimentazione e ‘ai
nuovi modelli didattici e di ap-
prendimento. «Una miscela
esplosivadiinnovazione ecrea-
tivitd — ha concluso il dirigente
scolastico Raffaele Suppa-dal-
laquale @ emersotuttoil deside-
rio di mettersiin gioco da parte
di una generazione pronta a ci-
mentarsi con i pili svariati cam-
pi della conoscenza». D'altron-
de, insegnare oggi significa
creare contesti di apprendi-
mento entusiasmanti all'inter-
no dei quali sviluppare compe-
tenze, dando un segno ed un'si-
gnificato specifico alla trasmis-
sione dei saperi. <



